(-] KUBO

LekCija 2 Raven: 4-10let

Velikost skupine: pari
FUNKCIJE

Cas priprave: 5 minut

Skupni Cas: 100 minut

J Aktivnosti: 4

OSNUTEK NACRTA LEKCIJE REZULTATI IN OCENJEVANIJE
e Aktivnost 1: KUBO se igra - 25 minut e Ucenec bi moral biti do konca te lekcije zmozen:

» 3 naloge » Sestaviti funkcijo.
e Aktivhost 2: KUBO gre na avtobus - 25 minut > RazloZiti svoje funkcije soSolcem.

» 2 nalogi » Si izmisliti zgodbe, ki se ujemajo s funkcijami.

e Aktivnost 3: KUBO ima odmor - 25 minut > Razloziti kako delujejo funkcije soSolcev.

» 2 nalogi

e Aktivnost 4: KUBO gre za vikend na izlet - 25 minut

» 2 nalogi

PRIPRAVA ZA UCITELJA

o Naredite kopije delovnih listov za vsakega uc¢enca.
e Prepricajte se, da so vsi roboti KUBO pred zacetkom lekcije popolnoma napolnjeni.

e Poiscite primerven prostor za aktivnosti. KUBO se lahko uporablja na mizi ali na tleh, vendar mora biti povrsina
ravna in Cista. Ce uporabljate robota KUBO na mizi, poskrbite, da z nje ne pade.

e Ucencem pomagajte najti zemljevid aktivnosti in ploscice TagTiles, ki jih potrebujejo. En zemljevid aktivnosti
lahko obesite na ogled za celotno trajanje razprave in prikaza.

e Koristno je, ¢e u¢encem pokazete kako se primerno ravna in shranjuje robota KUBA in ploscice TagTiles.
Poudarite kako pomembno je skrbno ravnanje tako z robotom KUBO, kot tudi s plos¢icami TagTiles.

e Ucencem bo koristilo, ¢e vedo, da lahko delajo tudi napake, dokler lahko ugotovijo kaj so naredili narobe in kako
napake odpraviti.

e Pomembno je, da u¢enci med ustvarjanjem poti in funkcij razumejo, da ima robot KUBO iste sposobnosti kot
ljudje, npr. KUBO ne more voziti skozi zid, ograjo, vodo, ogenj, itn.

e Ucencem bo v korist, ¢e z njimi obnovite znanje, ki so ga Ze pridobili, preden nadaljujete s poucevanjem nove
snovi.

VODENJE

e Priporocljivo je, da so ucenci razdeljeni v pare.
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(-] KUBO

e Za ucence je lahko koristno, ¢e se ustvarijo posebne vloge, s pomocjo katerih vsak pride na vrsto za upravljanje
robota KUBO.

e Za ucence je lahko koristno, ¢e med vsako aktivnostjo ali podajanjem navodil, locijo glavo robota KUBO od
telesa in pospravijo ploscice.

e Za ucence, ki so prvic v stiku z robotom KUBO, je lahko koristno, ¢e imajo nekaj ¢asa za igranje in lastno
odkrivanje. Na tak nacin bodo bolj osredotoceni ob prejemanju navodil.

e Krozite po ucilnici in po potrebi nudite pomoc, vendar spodbujajte aktivno ucenje med ucenci tako, da jim
ukaZete naj se ravnajo po pravilu “vprasaj tri, potem ucitelja,” in se na ta nacin najprej posvetujejo med sabo, Sele
potem z vami.

MEDPOVEZAVE Z UCNIM NACRTOM

e MozZne so naslednje povezave z u¢nim nacrtom in razli¢nimi predmeti, kot dodatne priloZnosti za pridobivanje
znanja.

> Druzboslovni predmeti:

- Ucence poucite o lokalni upravi in vladi ter o lokalnih in drzavnih volitvah. Potem naj naredijo funkcijo
s pomocjo katere bo Sel KUBO od avtobusa do volisca, kjer bo oddal svoj glas za Zupana na lokalnih
volitvah.

» Jezikoslovni predmeti:

- Ucencem preberite knjigo o lokalni upravi in vladi ali pa naj to storijo sami. Dva odli¢na primera knjig
za otroke sta Kid in Chief, ki jo je napisal Paul Maguire ter If | Were President avtorice Catherine Stier.
Ucenci naj potem napisejo ali narisejo zgodbo o temu kako KUBO kandidira za predsednika.

» Matematika/naravoslovje:
- Ucence poucite o inZenirskem projektiranju in kako deluje z znanstveno metodo in eksperimenti. Ucenci

naj potem izdelajo stvar ali pripomocek, s pomocjo katerega bi se lahko KUBO igral Stevilne razlicne
vrste iger.
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(-] KUBO

KUBO seigra

REZULTAT

e Delaj s funkcijami

e Nauci KUBA “zapomniti si” pot do nogometne Zoge z uporabo modre ploscice “Posnemi funkcijo” in ploscice
“Ilzvedi funkcijo

CAS

e 25 minut

GRADIVO

e ploscice TagTiles z oznako gibanja
e modre ploscice TagTiles “Posnemi funkcijo” in “lzvedi funkcijo”
e zemljevid aktivnosti

e robot KUBO

PRIPRAVA ZA UCITELJA

e Zacetek poti, ki jo bo opravil KUBO naj bo menza (kvadrant C7), konec pa pri nogometni Zogi (kvadrant A7).
e Pri prvi nalogi naj uc¢enci ustvarijo pot od menze do nogometne Zoge.
e Pri drugi nalogi naj ucenci uporabijo pot, ki so jo sestavili pri prvi nalogi in jo spremenijo v funkcijo.

e Pri tretji nalogi naj uc¢enci sestavijo dve novi funkciji za pot od menze do nogometne Zoge. Funkciji morata biti
drugacni od tiste iz druge naloge.

e Na spletni strani KUBO.education si poglejte video o funkcijah, da se naucite kako graditi funkcije (kubo.
education/gettingstarted-tutorials). U¢encem morate razloziti koncept funkcij jih pustiti da vadijo.

e KUBO bo svetil z vijoli¢no barvo, ko bo prebiral funkcijo, z modro, ko jo bo prebral in z zeleno, ko jo bo izvajal na
plos¢ici “lzvedi funkcijo.”

e Ploscice z oznako gibanja morajo biti postavljene v istem zaporedju, ni pa pomembno v katero smer so
postavljene puscice. Funkcije morajo biti postavljene v eno samo ravno linijo.

VPRASANJA ZA RAZPRAVO

o Ali obstaja vec kot en nacin kako priti od menze do nogometne Zoge?
o Katero pot is izbral/-a in zakaj?

e Katere ploscice si potreboval/-a, da si naredil/-a pot?

e Kaj je funkcija? Kako si KUBO zapomni poti?
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(-] KUBO

KUBO seigra

o Kaksna je razlika med tem kako si zapomnis stvari ti in kako si jih zapomni KUBO?
e Ali si pravilno sestavil/-a funkcijo?

e Kaj je pomembno, da si zapomnis, ko sestavljas funkcije?

e Kaj lahko naredijo roboti, ¢esar mi ne zmoremo in obratno?

e Kje se uporabljajo roboti? Kaksne vrste dela opravljajo roboti v tovarnah? Na kaksen nacin lahko uporabljamo
robote v Soli?

V RAZMISLEK

o Ali se lahko spomnis kak3nih moznih napak, ki jih lahko naredi nekdo med sestavljanjem funkcij?

e Kaj je bilo tezko pri razumevanju funkcij?

DODATNE NALOGE

e Ustvari pot od nogometne Zoge do stojala za kolesa. Postavi KUBA na zacetno ploscico in izvedi za¢rtano pot.

e Zacrtaj svojo pot v ravni liniji. Postavi modro ploscico “Posnemi funkcijo” na zacetek in konec poti. KUBO naj bo
na prvi modri ploscici “Posnemi funkcijo.” Modra ploscica “lzvedi funkcijo” naj bo na kvadrantu kjer je nogometna
Zoga. Postavi robota KUBA na ploscico “lzvedi funkcijo” da izpelje kodo.

ZAPISKI
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RESITVE

MozZna pot, ki jo lahko u¢enci
sestavijo pri prvi nalogi:

MozZna pot, ki jo lahko u¢enci
sestavijo pri drugi nalogi:

© S ©

MozZni funkciji, ki jih lahko ucenci
sestavijo pri tretji nalogi:

© SRUCEON ©

© SRR ©
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(-] KUBO

KUBO gre na avtobus

REZULTAT

e Delaj s funkcijami

e Izberi pot in naredi funkcijo, ki bo pripeljala KUBA od Solskega zvonca do avtobusne postaje s pomocjo modrih
ploscic “Posnemi funkcijo” in “lzvedi funkcijo.

CAS

e 25 minut

GRADIVO

e ploscice TagTiles z oznako gibanja
e modre ploscice TagTiles “Posnemi funkcijo” in “lzvedi funkcijo”
e robot KUBO

e zemljevid aktivnosti

OPOMBE ZA UCITELJE

e Ucenci morajo biti razdeljeni v pare, zato da lahko razpravljajo o poteh, ki jih lahko opravi KUBO od Solskega
zvonca do avtobusne postaje.

e Ko se par odloci za pot, mora zanjo narediti funkcijo. U¢enci morajo uporabiti modri ploscici “Posnemi” in “Izvedi
funkcijo.” Modra ploscica “Izvedi funkcijo” mora biti poloZena na kvadrat s Solskim zvoncem.

e En clan vsakega para prevzame vlogo gosta in obis¢e drugi par medtem ko drugi ¢lan prevzame vlogo gostitelja in
pokaZe funkcijo gostu iz drugega para. Gost poskusa ugotoviti kaksna je pot tako, da s prstom rise po zemljevidu.
Gostitelj potem postavi robota KUBO na modro ploscico “Izvedi funkcijo,” da vidi, ¢e je bila ugotovljena pravilna
pot.

e Gostitelj in gost naj razpravljata zakaj je par izbral tisto pot. U¢enci potem izmenjujejo vioge in nadaljujejo z
aktivnostjo.

o Ce imajo uéenci pri drugi nalogi teZave z razumevanjem pojma izmenjave in pojasnjevanjem svojih poti, bodo
morda bolj uspesni, ¢e jim ponudite svojo pomoc.

e Da bo uc¢encem lazje ohraniti pot v pravilnem zaporedju pri spreminjanju le-te v funkcijo, naj en ¢lan para vzame
ploscice, ki sestavljajo pot, eno po eno in jo preda svojemu partnerju. Partner jih mora, ko sestavlja funkcijo,
postaviti v pravilnem vrstnem redu.

VPRASANJA ZA RAZPRAVO
o Ali se spomnis kaj je funkcija?
o Ali lahko naredis$ funkcijo, ki bo peljala robota KUBO od avtobusne postaje do Solskega zvonca?

e Kaj naredita ploscici “Posnemi funkcijo” in “Izvedi funkcijo”?

LEKCIJA 2 - Funkcije - 6/20 Vse pravice pridrzane © 2018 - KUBO Robotics ApS - kubo.education



(-] KUBO

KUBO gre na avtobus

o Ali bi kdo Zelel priti k tabli in pokazati svojim soSolcem kako narediti funkcijo?
e Kaj mislis, kako dolgo pot si lahko KUBO zapomni?

e Kaksna je prednost tega, da si KUBO lahko zapomni stvari?

e Alije gost ugotovil pravilno pot?

e Ali so razli¢ni pari naredili iste poti?

e Koliko razli¢nih poti je bilo ustvarjenih?

e Zakaj si izbral/-a tak$no pot, kot si jo?

o Kako si ugotovil/-a kak3na je pravilna pot?

V RAZMISLEK

e Kako ves, da je pot, ki si jo ustvaril, najboljsa pot, ki jo lahko opravi KUBO?

e Kaksen preprost trik ali nasvet ti je pomagal pri temu, da si si zapomnil/-a kako pravilno sestaviti funkcijo?

DODATNE NALOGE

e |Izberi pot in sestavi funkcijo, ki bo pripeljala robota KUBO od nogometne Zoge do droga za zastavo.

e Ustvari pot in funkcijo, ki bo pripeljala dva robota KUBO do srecanja na sredini zemljevida aktivnosti.

ZAPISKI
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RESITVE

MozZna pot, ki jo lahko u¢enci
sestavijo pri prvi nalogi:

MozZna funkcija, ki jo lahko u¢enci
sestavijo pri prvi nalogi:

Botso0T2 8«50

LEKCIJA 2 - Funkcije - 8/20 Vse pravice pridrzane © 2018 - KUBO Robotics ApS - kubo.education



(-] KUBO

KUBO ima odmor

REZULTAT

e Delaj s funkcijami

e Ustvari igrico, ki jo bo igral KUBO med odmorom s pomoc¢jo modrih ploscic “Posnemi funkcijo” in “lzvedi funkcijo.”

CAS

e 25 minut

GRADIVO

e ploscice TagTiles z oznako gibanja

e modri ploscici TagTiles “Posnemi funkcijo” in “Izvedi funkcijo”
e modri ploscici TagTiles “Posnemi funkcijo” in “Izvedi funkcijo”
e robot KUBO

e zemljevid aktivnosti

OPOMBE ZA UCITELJE

e Ucenci si morajo izmisliti zgodbo, ki vkljucuje robota KUBO pri igranju igrice v ¢asu odmora.

e Potem ko ucenci sestavijo svojo funkcijo, se dva para sestaneta in opravita aktivnost. Para drug drugemu
povesta svojo zgodbo in postavita robota KUBO na modro ploscico “Izvedi funkcijo,” vendar si ne smeta pokazati
svoje funkcije.

e Potem ko KUBO odigra igrico, morajo pari ugibati katere ploscice z oznako za gibanje so bile uporabljene in
poskusati poustvariti funkcije drug drugega s pomocjo rdecih ploscic z oznako za funkcijo. Nato jih morajo
preizkusiti in preveriti, ¢e so naredili prav in odpraviti morebitne napake.

o Ce se u¢encem zatakne pri izmisljevanju zgodb, jim za navdih dajte en ali dva primera aktivnosti ali igric, ki bi jih
lahko igral KUBO med odmorom.

e Ko ucenci uporabljajo rdece ploscice z oznako funkcije za poustvarjanje funkcij soSolcev, se prepricajte, da
uporabljajo rdece ploscice kot dodaten komplet za funkcije, ne kot podprogram.

VPRASANJA ZA RAZPRAVO

o Alisi lahko izmislis igrico, ki bi jo lahko igral KUBO med $olskim odmorom?

e Kam si odpeljal/-a robota KUBA, da se lahko igra?

e Katero igro si dal/-a KUBU za igrat?

e Kaksno zgodbo si si izmislil/-a za igro?

e Ali si pravilno uganil/-a kaksna je funkcija drugega para? Ce ja, kako si to storil/-a?

o Alije bila ta aktivnost tezja kot prejsnja, ko si moral/-a pogledati funkcijo in ugotoviti kaksna je pot?
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(-] KUBO

KUBO ima odmor

V RAZMISLEK

o Kako sta bili tvoja igrica za Solski odmor in zgodba podobni tistim od tvojih soSolcev? Kako se razlikujeta?

o Katere dele funkcije je bilo teZzko uganiti? Zakaj?

DODATNE NALOGE

e |zmisli si drugacno zgodbo in igrico, ki jo bo robot KUBO lahko igral ob Solskem odmoru. Uporabi funkcije.

e Izmisli si zgodbo in nalogo, ki jo bo KUBO opravil ob koncu tedna. Uporabi funkcije.

ZAPISKI
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(-] KUBO

RESITVE

Mozna funkcija, ki jo lahko ucenci
sestavijo pri prvi nalogi:

© SEEEN ©

Mozna pot, ki jo lahko ucenci
sestavijo pri drugi nalogi:

© SEEOEON ©
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(-] KUBO

KUBO gre za vikend na izlet

REZULTAT

e Delaj s funkcijami

e Robotu KUBO razkaZi zemljevid tako, da za svojega soSolca pripravis manjse naloge, ki jih mora narediti.

CAS

e 25 minut

GRADIVO

e ploscice TagTiles z oznako gibanja

e modri ploscici TagTiles “Posnemi funkcijo” in “Izvedi funkcijo”
e rdeci ploscici TagTiles “Posnemi funkcijo” in “Izvedi funkcijo”
e robot KUBO

e zemljevid aktivnosti

e delovnilist 2.3

OPOMBE ZA UCITELJE

e Ucenci s to aktivnostjo vadijo svoje komunikacijske sposobnosti.

e Vsak ucenec naj narise ali napise zgodbo o KUBU na svoj delovni list. Narisati ali napisati morajo kaj lahko KUBO
naredi in kam bo 3el.

e Ucenci naj sedijo v krogu in svoje zgodbe ter risbe delijo med sebo;j.

e Ucenci naj se potem vrnejo v svoje pare in uporabijo ploscice za sestavljanje poti glede na zgodbo, ki so jo delili s
sosolci.

e En ucenec naj svojo pot spremeni v funkcijo s pomocjo modrih ploscic z oznako za funkcijo, drugi u¢enec pa naj
isto naredi s pomocjo rdecih ploscic z oznako za funkcijo.

e Ucenci naj se izmeni¢no uporabljajo robota KUBA, ki bere in izvaja njihove funkcije. Potem naj odgovorijo na
vprasanje na delovnem listu.

o Ce se u¢encem zatakne pri izmisljevanju zgodb, jim za navdih dajte nekaj primerov kako zaceti pripovedovati
zgodbe.

VPRASANJA ZA RAZPRAVO
e Kaj mislis, da bo KUBO pocel ¢ez dan?
e Kaksne podrobnosti morajo biti vklju¢ene v zgodbi?

e Ali misli$ da bo pomembno, ¢e bos uporabljal/-a modre ploscice z oznako za funkcijo ali rdece ploscice z oznako
za funkcijo?
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(-] KUBO

KUBO's gre za vikend na izlet

e Ali bosta dva razli¢na kompleta ploscic z oznako za funkcijo delovala enako ali drugace?
e Kaj se je zgodilo, ko je KUBO izvedel modro funkcijo?

e Kaj se je zgodilo, ko je KUBO izvedel rdeco funkcijo?

V RAZMISLEK

o Kateri del tvoje zgodbe je bil za robota KUBA najtezji za poustvariti? Zakaj?

e Kako se ti zdaj zdi uporaba in razumevanje funkcij?

DODATNE NALOGE

e Izmisli si zgodbo o robotu KUBU na Solskem igris¢u za soSolca, ki mora potem narediti funkcijo.

e Izmisli si zgodbo, ki govori o robotu KUBU in pekarni ali trgovini in za katero mora soSolec potem narediti
funkcijo.

ZAPISKI

EKCIJA 2 - Funkcija - 13/20 Vse pravice pridrzane © 2018 - KUBO Robotics ApS - kubo.educ



(~-)KUBO

RESITVE

MozZna funkcija, ki jo lahko u¢enci
sestavijo pri drugi nalogi:

© SEEOEONIEN ©

MozZna funkcija, ki jo lahko u¢enci
sestavijo pri drugi nalogi:

© SESEOEONRDY ©
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(-] KUBO
Dodatek

GRADIVO PRIPRAVLJENO ZA TISK

o delovni listi za u¢ence
» v zaporedju glede na lekcijo in aktivnosti

> slike ploscic TagTiles, ki so pripravljene za tisk in omogocajo mlajsim ucencem lazZje resiti
prvo nalogo v Lekciji 1 in drugo nalogo v Lekciji 3.

e spricevalo/priznanje/licenca/diploma/potrdilo za kodiranje/programiranje
e zemljevid aktivnosti

e prazen zemljevid aktivnosti

Vse gradivo pripravljeno za tisk je na voljo na povezavi kubo-robot.com/coding-license
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